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Prérequis

Pour étre en mesure de lancer I'application XMAP, le seul impératif est de disposer d’un navigateur internet
répondant aux recommandations du W3C (World Wide Web Consortium).
Des navigateurs comme Firefox, Chrome, Opéra (liste non exhaustive) répondent a ces recommandations.

La version des navigateurs ne devra pas étre trop ancienne (équivalent ou supérieur a Internet Explorer
6.0).

Le systéme d’exploitation de la machine hote n’a aucune importance deés lors qu’il dispose d’un navigateur
compatible.

Le poste exécutant XMAP devra bien entendu étre en mesure de se connecter au serveur hébergeant
I’application.

Dans le cas d’un fonctionnement en mode ASP (application louée) le poste devra disposer d’une connexion
internet de type ADSL et étre en mesure d’atteindre les serveurs SIRAP.
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|. Environnement de travail

L’environnement de travail qui vous est présenté correspond a une des interfaces disponibles pour
I'application Xmap. Quel que soit I'interface dont vous disposez, on y retrouve une organisation similaire.

L'interface se décompose en plusieurs parties :

Informations de
connexion

Configuration de La barre de menus (ensemble
|'environnement de f0nCtI0nn3|ItéS)

Administrateur ¥

Niveaux / Couches Legende
=] = P Q =] @ k (e
Affichage Couche Outils Recherche Impression Edicom Sélections Infobulle & | Choisir un théme ¥
] =TT . - — - Q
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Outils de Navigation Affichage de Couches
La carte

Informations sur la carte
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1. L’affichage des couches

Les différentes couches de données disponibles dans Xmap sont organisées par arborescence.

Il est possible d’afficher ou masquer un niveau ou bien I'ensemble des niveaux composant une couche
(coher/décocher).

Vous pouvez également régler le niveau d’opacité des couches (cliquer sur la petite roue précédent
I'intitulé de la couche).

Niveaux / Couches

[ £ Fonds de plans

i [L] #% Environnement

4 [lal] ¥ Cadastre

W] % Cadastre

ME| :

— | Opacité :

R

[ ] FEnayseTonTere

| £ Analyse de I'habitat
[[] % Types de bien

[L] % Propriétés publiques
i p q

[[] % caGs AEP

Onglet Coordonnées : permet de visualiser les coordonnées du pointé de la souris dans la plupart des
systemes de projection.

Onglet Légende : fait apparaitre la signification des symboles associés aux couches visibles de la carte.
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Zoomer
Pour agrandir ou diminuer, il suffit avec la souris de cliquer le lieu désiré et de faire rouler la roulette de la

souris dans un sens ou un autre.

Pour zoomer dans le plan, vous pouvez appuyer sur + ou — de la petite fenétre :

Pour revenir a la vue d’ensemble de votre territoire, cliquez sur Affichage et zoom initial.

o — ~
i Affichage Couche Outils
Plein écran
Exet
Zoom initia
@ Zoo = outh

Se déplacer
Pour déplacer la carte, on clique au lieu désiré (clic gauche de la souris), on garde appuyé et on déplace la

souris dans le sens souhaité pour voir une autre zone de la carte.

Rechercher un lieu
La loupe permet de saisir une adresse, vers laquelle la carte va zoomer. Il s’agit d’'une fonctionnalité

utilisant la base adresse de Google.

Rue Jean

din}
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3. La configuration de I'environnement

En passant la souris sur les petits carrés de couleurs en haut a gauche de la page, on a accés a un certain
nombre de paramétrages de I'environnement de travail.

Position Menu

B / Couleur Fond de

=

: / Carte

Synchroniser

T] «— deuxcartes

n — Thémes et Signets

Position Menu
Cela permet de faire basculer la barre de menu d’horizontale a verticale, et vice versa.

Synchroniser deux cartes

En cliguant sur ce bouton, s’ouvre un nouvel onglet du navigateur internet, dans lequel est dupliqué la
carte courante. A partir de |3, toute navigation dans I'une se reportera sur celle de I'autre onglet. Cela
permet par exemple de visualiser I'affichage de couche différentes au méme lieu géographique, en

passant d’un onglet a 'autre.

10
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Themes et Signets

Thémes

Ml Appliquer

L

aE

Signets

Un théme permet de sauvegarder un certain affichage de couches.
Un signet permet de sauvegarder, comme un théme, un certain affichage de couches, mais en outre, sur
un lieu donné.

Fonctionnement

Ainsi, pour sauvegarder un théme ou un signet :
- Mettre en place les couches choisies et éventuellement le lieu (pour une signet)
- Cliguer sur « nouveau » :
- Donner un nom a cette configuration.

Lorsque par la suite, on se déplace sur la carte, coche/décoche d’autres couches, et que I'on souhaite

revenir a la configuration enregistrée dans un signet ou théme, il suffit de le sélectionner dans la liste
déroulante, et de cliquer sur: ENEERES  afin de le charger.

11
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4. Les informations sur la carte
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Dans ces petits encarts, on visualise :
- Les coordonnées du pointé de la souris

Le systéme géodésique et la projection dans lesquels sont représentées les données
L’échelle de représentation

Les petites fleches permettent de faire afficher une carte d’apercu plus général

I BE
5= £ | l;
i S e
Il
2 Jons| e 5
L § i .'I.'I i-
: | r)-r-
. [
- ___,7 [ ] ¥
4= = 3 ]
\AE [L_—_—.'— | W Tsso
Friparer— = 1,;_—_-: e |

L 3% Issmre\m
D909 UE

[__—4;5
Bl s e
._\-__. A i ? Cou

| D508 &
A

W

Daz
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5. Les informations de connexion

En haut a droite apparait le login avec lequel on s’est connecté. Selon les droits associés a votre profil, il

est possible d’accéder par la a un certain nombre d’actions :

Administrateur

- Accéder a I'administration d’Xmap (uniquement pour les administrateurs)
- Accéder au profil de 'utilisateur

- Changer d’espace de travail

- Se déconnecter

£+ Administration
& Profi

B Ecpace de travai

(_') Déconnexion
Profil utilisateur » modifier vos informations

| &peanl [T Profil de I'utilisateur
Via le profil de I'utilisateur, on peut notamment
uii - changer de mot de passe ;
» Et également envoyer un mail a I'administrateur.

Enreg

B Changer mon mot de passe

= Envoyer un mail & l'administrateur

6. La barre de menus

Les fonctionnalités présentes dans la barre de menus sont décrites dans les chapitres suivants.

13
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II. Menu Edicom

1. Rechercher une parcelle
Pour rechercher une parcelle, déroulez le menu « Edicom », puis recherche de parcelles.
@ R ®)
Edicom Sélections Infobulle

B T
Consulter une parcelle £ Kebe

AL
Q Rechercher des parcelles ;;;:.‘1?\\:__’5.-'

e—= i 2 1] Aokl
S oy Vorso

Plusieurs modalités de recherche sont disponibles.

Recrerane Epicom A=-X

T T 1
Type de recherche | Parcelle "’| Commune | ok bd | l

Parcelle I
Parcelle par code DGl
Quartier Parcelle par adresse Parcelle

Propriétaire {

Recherche par numéro de parcelle

Le CODE QUARTIER doit étre saisi uniquement si vous gérez une ou plusieurs communes fusionnées (saisir
le code INSEE original).

Quelle que soit votre situation, vous devez saisir la SECTION CADASTRALE ainsi que le numéro de la

PARCELLE.

Rechercher une parcelle par le nom du propriétaire
Pour rechercher une parcelle par le nom du propriétaire, déroulez le menu « Type de recherche », puis
dans le menu déroulant choisissez « Propriétaire».

Il vous suffit de saisir les premiéres lettres du nom recherché : il apparaft alors une liste de nom

contenant les lettres saisies.
Une fois le nom du propriétaire trouvé, vous pouvez également saisir le prénom si vous le connaissez, puis

cliquez sur « Rechercher ».

14
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Rechercher une parcelle par I'adresse
Pour rechercher une parcelle par son adresse, déroulez le menu « Recherche Edicom », puis dans le menu
déroulant choisissez « Parcelle par adresse ».

Il vous suffit de saisir les premiéres lettres du libellé de I’adresse recherchée : il apparait alors une liste de
nom de voies contenant les lettres saisies.
Une fois le nom de I'adresse trouvée, cliquez sur « Rechercher ».

15
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Sile résultat est constitué d’une seule parcelle

= Xmap zoome et colore automatiquement la parcelle concernée.

Documentation Utilisateur X’MAP

= Une fenétre de résultat apparait : elle nous donne quelques informations sur la parcelle (Numéro,
superficie, code INSEE).

@ =

Sélections  Infobulle

=
O]

Graphes RECHERCHE EDICOM A=-X =

Type de racherche

33

Vous venez d’effectuer une sélection de parcelle.
Si vous souhaitez supprimer cette sélection :
- cliquez sur Sélections dans la barre des menus,
- etcliquer sur Vider la sélection.
La parcelle n’est plus sélectionnée et la fenétre de résultat disparatt.

16
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Sile résultat est constitué de plusieurs parcelles

= Un tableau « Résultat de la sélection » s’affiche.

RESULTAT DE LA SELECTION

Parcelles e x

- EEEIE

Actlon

a x

§ § & § 7

i

i)

3]

i

i)

a5

Nom du premier propriétaire

YIGIT SERVET
YIGIT ALl
VOISIN DENISE
VOISIN DENISE
VOISIN DENISE
VOISIN DENISE

VOISIN DENISE

Numéro

0030000A1776

0030000A1777

0030000A0087

0030000A0211

003000040203

0030000A0229

0030000A0204

Numéro court

A1TI6

AT

A 0087

A D211

A 0203

A D229

A D204

Superficie en m?

4290

1840

14400

35870

6600

4450

1460

sira

Le monde vu d'en haut

Afficher 10

Rechercher:

063003

063003

063003

063003

063003

063003

063003

Code INSEE

D

~ =2

v Eléments

Nature du b

17
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Actions sur 'ensemble de la sélection

En haut a gauche se trouve un menu :

B0
/ / N T~

Cacher/Afficher Recherche des
des colonnes propriétaires

Exporter Sélection

Exporter :

Pour exporter le résultat de la sélection selon différents formats.
. ’eoa . . . N &
En cliquant sur I'icone Exporter, les formats disponibles se présentent a nous :

[ Excel

| Bcsv

[BPDF

& Copy

| o Shape

| & Maplnfo

& Gml

; & Gpx
| &Kl

& GeolSON

| & Dxf

| & Degn

& PGDump
& SQLite

[ CaEaas SES

e T L

18
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Cacher / Afficher des colonnes :
Pour formater I'édition a sa convenance il faut cacher afficher des colonnes.
En cliquant sur I'icone, Xmap nous présente les colonnes attributaires :

ElIRIEIE

Action

(<9} MNuméro court

Superficie en m?2
Code INSEE

0
o
z
g
3
B

(W] MNature du bien

= En cliquant/recliquant sur I'une d’elle, la colonne associée disparait ou ré-apparait dans le
tableau Résultat de la sélection.

Recherche des propriétaires :
Pour consulter et éditer la liste des propriétaires de toutes les parcelles sélectionnées en cliquant I'outil
recherche des propriétaires. En cliquant sur I'icobne Recherche des propriétaires :

EIEEIE

Tous les proprietaires du foncier et du bati

| Tous les propriétaires du foncier
Action : A : e
| Premiers propriétaires du foncier et du bati

@ x * | premiers propriétaires du foncier ¥

= En choisissant une des options, Xmap nous propose le tableau des résultats sous la forme
demandée.

Sélection :
Permet d’enregistrer une sélection et d’obtenir des mesures sur les sélections. En cliquant sur

I'icone sélection :

EIEEAE

Sauvegarder [z sélection

Alreflongusur/périmétre projetés des ohjets
Action

| Aire et longuesur orojetées de la sélection

@ x M = & Zonetampon depuis cette sélection

= En choisissant une des options, Xmap nous propose le tableau des résultats avec des colonnes
informant sur les mesures sélectionnées.
= Pour en savoir davantage sur ces actions, cf. paragraphe sur le menu Sélection

19
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Actions sur chaque élément de la sélection

Colonne Action : La premiere colonne du Résultat de la sélection propose un ensemble d’actions
réalisables sur chacune des parcelles.

Action

Zoomer sur la parcelle
Supprimer de la sélection

Consulter Edicom.

Voir I'unité foncieére.
Voir les parcelles contigués

Ouvrir la fiche de
I'objet

20
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3. Consulter une parcelle avec Edicom

Pour consulter une parcelle, cliquez sur I’outil Edicom, puis cliquez sur consulter une parcelle.

e

Edicom

k Consulter une parcelle

AES

Rechercher des parcelles

-w A - o

Cliquer ensuite sur une parcelle du plan, la fenétre Edicom s’ouvre, contenant toutes les informations
relatives a la parcelle :

o X'Map

— —
- mE = = fF Q =Y . @ o}
B Affchage  Couche  Outls  Recherche  Impression  Construction | D de/Suivi Dé Géolocalisation d Ed
Graphes

it
E Parcelle 34 Section BH - CENTRES (12065) K

|:h Extrait Cadastral
Fiche d’infoermation

P | Relevé de propriété

A

Surface cadastrale: 1120 m?
Voie :
Lieu dir : MONTALRAT 1 52

Ter Propriétaire de la parcelle :
Mansieur CUQ Bernard

-

Contraintes d'urbanismes|

NEWY

5

Sur la ligne du haut, vous trouverez le numéro de la parcelle, la section cadastrale et la commune
consultée.

Sur la partie droite de la fenétre, vous trouverez la surface cadastrale de la parcelle consultée ainsi que
son adresse.
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Sur la partie gauche de la fenétre, vous disposez des informations et des fonctions suivantes :

22

Extrait cadastral : vous permet d’éditer un extrait cadastral de la parcelle consultée,

Fiche d’information : vous permet de visualiser et d’éditer la fiche d’information de la parcelle,
Relevé de propriété : vous permet d’éditer un relevé de propriété complet (I'ensemble des
parcelles du méme compte propriétaire) ou partiel (uniguement de la parcelle consultée),
Propriétaire : permet d’accéder aux informations relatives au propriétaire de cette parcelle. S'il y
a plusieurs propriétaires pour une méme parcelle, tous les propriétaires sont référencés,
Batiments : informations sur la partie batie de la parcelle,

Décomposition : informations sur la nature des sols de la parcelle,

Contraintes d’urbanisme : informations sur le zonage PLU, les servitudes, les réseaux, les dossiers
d’urbanisme concernés sur cette parcelle, si ces données ont été préalablement intégrées dans
Xmap.

= Chacun de ces actions sont détaillées dans les pages suivantes.
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a. Editer un extrait de plan cadastral

[EJ Configuration plugin R'ads 3¢ \ Fay 3 \pt-Luberor X |y IA X \ ' Rdict_install params . Wiki. > [] X Map Cartographie X4 = o X

€ © 109.69.1947 xmap/apps/indexphp# @ Q Rechercher T Ba ¥ A =
~

P X'Map Administrateur ¥

i ] = & Q a8 & Q (O] @® L =]

B Afchaze  Couche  Outils  Recherche  Impression  Construction | Demande/SuiiDépannage | Geéolocalisation d'assainissement  Edicom  Sélections  Infobulle
Graphes ‘ = ]
+ D £y ¥ . % 5

Titre = Bxwrait cadastral : 0650008H0034
n
[} B - o B - |

Formarsandard || A4 Pormaic

¥ Options avancées

Cette fenétre vous permet de :

Modifier le titre de votre extrait cadastral,

Choisir I’échelle, parmi une liste d’échelle pré-paramétrée,

Choisir le format de votre édition (A4, A3),

Choisir I'orientation de votre édition (Portrait ou Paysage),

Choisir d’intégrer ou non la carte d’aide a la localisation (petite carte permettant de situer la parcelle
dans la commune),

Choisir d’intégrer ou non la fiche d’information.

Cliquer sur « Sauver en PDF » : Xmap crée alors un extrait cadastral au format PDF, qui vient s’ouvrir dans
un nouvel onglet de votre navigateur internet. Vous pouvez I'imprimer, I'enregistrer ou bien I'envoyer par
mail.
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b. Editer |la fiche d’information

Dans la fenétre Edicom, cliquez sur « Fiche d’information » : cela ouvre un nouvel onglet avec tout une
ensemble d’informations sur la parcelle considérée :

- Informations générales

- Propriétaire(s)

- Informations complémentaires

c. Editer un relevé de propriété

Dans la fenétre Edicom, cliquez sur « Relevé de propriété » : XMAP propose un sous menu :

complet pour un tiers

partiel pour un tiers

partiel

aver sélection

Chacun va permettre d’ouvrir un nouvel onglet du navigateur avec les informations souhaitées.

En fait, le relevé de propriété fait référence a un compte communal.
Un compte communal est un groupe de propriétaires d’un ensemble de biens. (Il est détaillé dans la
partie « Propriétaire(s) »).

Le relevé de propriété est le relevé des parcelles de ce compte communal. Il peut étre décliné selon les 5
options proposées.

%+ Complet : on affiche un relevé de tous les biens du compte communal (donc de tous les biens
appartenant au compte communal, dont la parcelle sélectionnée). Sont visibles les biens batis et
non batis.

Complet pour un tiers : identique au relevé complet, en retirant les informations de date et lieu
de naissance des propriétaires

Partiel : on affiche un relevé pour les biens uniquement sur cette parcelle-la. Sont visibles les
biens batis et non batis.

Partie pour un tiers : identique a partiel, en retirant les informations de date et lieu de naissance
des propriétaires

Avec sélection : on propose a I'utilisateur de choisir parmi un relevé complet, seulement les biens
du compte communal qu’il souhaite éditer.

- = = #

Cliquez sur le bouton « imprimer » en bas du relevé pour effectuer une édition, ou bien fermer cet onglet.
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d. Informations sur les propriétaires

Dans la fenétre Edicom, cliquez sur « Propriétaire(s) ».

Une fenétre apparait dans un nouvel onglet et vous donne les informations relatives au(x) propriétaires(s)
du méme compte communal.

Vous avez la possibilité de visualiser les parcelles du propriétaire et du conjoint de celui-ci.

e. Informations sur les propriétés baties

Dans la fenétre Edicom, cliquez sur « Batiment ».
Informations concernant la partie batie de la parcelle consultée (année de construction, date de
mutation...).

i Détail des parties du local (PEV)

Numéro Affectation du Caté R Numéro de Revenu de Sarie Coefficient | Coeff de situation Surf. EU‘al. loc. ref
du PEV local s ikt local type la PEV Tarifaire d'entretien particuliére pondérée 70

5-Pev de
001 | H-Habitation |naturs MA ou’ 051 | 2336.00 A 120.00 5.00 213.00 | 348.00
AP :

A

Cliquez sur la valeur de la colonne « Affectation du local » pour obtenir les détails de la Partie
d’Evaluation du Local (ce sont les informations déclarées par le propriétaire lors du permis de construire :
pieces, éléments de confort, éléments de construction, ...).

f. Informations sur les propriétés non baties

Dans la fenétre Edicom, cliquez sur « Décomposition » : pour connaitre la nature des cultures déclarée
sur la parcelle et leurs superficies.

e Hature Crasee :E;E:-‘:s S:r'l-f:::: I::'{i!fr:re Ré:j’:;:‘? inli_:l‘:::::i!vegcc'de COHHAEd culs T & co rel::.:ﬁﬁ:::xo {;%:':1: ?I:( F::_':’:ieer
TAILLIS SIMPLE 5 4.8 15820 A GC TA 20 0,96 a :
C T 20 0.26 o
A TA 100 4.8 o
| Total | i 483 | 19820 |
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g. Contraintes d’urbanisme sur la parcelle

Dans la fenétre Edicom, cliquez sur « Contraintes d’urbanisme », pour connaitre le zonage PLU, les
réseaux, les servitudes...afférant a cette parcelle (sous condition que ces informations aient été intégrées
a Xmap préalablement).

Emplacements réservé Contraintes sur PLU Servitudes Lots Részeaux raccordeés Voie bordant Dossier d'urbanisme Dia PPR Zones Diverses
Zone PLU Surface {(m?}: Réglement
NC EEE Reglement |

Information de la zone : NC

:it.I

COSs

Drénomination

Approbation " Révision f Date de I'application anticipes
Maodification ! Mize & jour ! Identits pour la dernigre maj

32

CHAPITRE IV

DISPOSITIONS APPLICABLES A LA ZONE NC

CARACTERE DE LA ZONE NC

Zone de richesses naturelles qu'il convient

intégralement en raison de la valeur agricole des terres.

SECTION 1 - NATURE DE L'OCCUPATION ET DE LUTILISATION DU 50L
RAPPELS

de protéger

L'édification des clétures est soumise a déclaration (article

L 441.2 du Code de I'Urbanisme} sauf s'il 5'agit des clétures habituellement
nécessaires a |'activité agricole ou forestiére,

Les installations et travaux divers sont soumis a l'autorisation

prévue aux articles R 442.1 et suivants du Code de I'Urbanisme.

Les démuolitions sont soumises & permis de démaolir
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Ill.  Menu InfoBulle

Dans le menu, cliquez sur

=

s Infobulle

L'info-bulle s’applique aux couches choisies.
Une fois la fonction « Info-bulles » activée, il vous suffit de survoler celles-ci pour voir apparaitre les infos-
bulles.

L'info bulle vous permet d’obtenir rapidement les informations principales d’un objet.

Pour une parcelle par exemple, on verra les numéro, superficie, nom du propriétaire... ; et ce sans avoir
besoin de la consulter.
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V. Menu Sélections

Afin d’expliquer les différentes manipulations de sélection, les objets servant d’exemple seront ici les
parcelles cadastrales.

Pour accéder a la sélection d’objet, cliquer sur le menu Sélections

3

Sélections

Le menu est activé (changement de couleurs) :

X

Sélections

Et une fenétre apparait :

SELEcTIONS A -2

Couches : !!TDL.I'EES les couches % | m
Type de sélection : “ & | B ® Q

Opérations sur les sélections ; n = x =

Zonetamponi{enmj: 0O

En bleu sont colorées les options de sélection par défaut.

Le principe est le suivant :
1. D’abord choisir la ou les couches dans lesquelles on souhaite sélectionner des objets
2. Ensuite, choisir le type de sélection des objets

3. Enfin, choisir gu’elle va étre I'opération sur les résultats des sélections effectuées les unes apres
les autres.
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1. Choisir les couches dans lesquelles on sélectionne

Par défaut, le choix est porté sur toutes les couches. Ainsi tous les objets superposés se retrouvent dans le
résultat de la sélection.

Si on préfere affiner notre recherche, on supprimera le choix de toutes les couches, et en cliquant dans le
cadre a cet effet, X’'MAP nous propose le choix parmi tous les niveaux et couches qui sont actuellement
cochées comme visibles (dans le cadre Affichage de couches, cf I.1)

SELECTIONS A =32

Cotches @ | Toutes les couches X |

Type de sélg Réseau AEP

Trongon AEP en service

Opérations | . -ec

Zone tampg Ventouse

Vidange

Poteau incendie
Captage
Forage

faroiine slactrn

On peut choisir plusieurs niveaux et/ou plusieurs couches pour la sélection.

| Trongon AEP en service X% | ‘ Vannes X |

Couches : | Vidange % || Captage % || Forage % |

| Réservoir % || Station % ||
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Y

(]

) ™

Point Ligne Polygone Rectangle Cercle

Sélection par ligne
Un clic pour commencer : fixe le point départ de la ligne
Des clics successifs pour dessiner les segments de la ligne
Un double clic pour terminer.
= Les éléments de la couche choisie et qui intersectent cette ligne dessinée seront selectionnés

Sélection par polygone ou rectangle
Entourer le groupe de parcelles a sélectionner en dessinant le polygone (ou le rectangle) :
Un clic pour commencer
Double clic pour fermer le polygone
= Les éléments de la couche choisie et qui sont inclus dans ce polygone (rectangle) seront
selectionnés

Sélection par cercle
Le clic pour commencer fixe le centre du cercle.
En s’éloignant du point centre, on choisit la taille du rayon.
Un clic pour terminer
= Les éléments de la couche choisie et qui sont inclus dans ce cercle seront selectionnés

Utile : Quelle que soit la procédure choisie, vous pouvez suivre les instructions dans I’'encadré situé en
haut a droite de I’écran.
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3. Le résultat d’une sélection

Lorsque I'on a effectué une sélection, selon une couche choisie et avec un mode de sélection, on obtient

I'affichage d’une nouvelle fenétre « Résultats de la sélection » qui liste les objets sélectionnés.
En arriére-plan, Xmap met en surbrillance les objets de la carte qui sont dans la sélection.

s/ o ®

EE ¢ = | & Q = B
Q. Affichage Couche Outils Recherche Impression Sélections Construction Infobulle Edicom
2 ST PR S el T B — >z [ ) ) LA W
REsuLTaT DE LA SELECTION
L N Communes (1) & %
a DoOn
7 Parcelles(17) & %
Rechercher
Bariment= (13) & %
-
Actlon Nom du premier propriétaire Numéro Numéro court Superficle en m* Code INSEE
[ ] MIDROIT BERNARD 105000080691 B D891 802 083105
[ MIDRCIT BERNARD 105000080919 BD913 1130 0e3105
[ ] MARTIN BERNARD LOUIS 103000080684 B 0684 245 063105
| ] MARTIN BERNARD LOUIS 105000081329 B1329 213 063105
B FORCE CHRISTOPHE BRUNO 105000081365 B 1365 25 083105 :l
)
| ] FORCE CHRISTOPHE BRUNO 105000080690 B 0690 238 063105 1
-
[ ] FORCE CHRISTOPHE BRUNO 105000080682 083105

—ce—

Couches dans lesquelles on a des objets
sélectionnés : celle colorée en bleu voit
ses objets détaillés dans I'encart de droite

Liste des objets sélectionnés, appartenant a la
couche colorée en bleue dans I'encart de gauche.
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4. Actions sur les éléments sélectionnés

Il se peut que ces actions différent selon le type d’objet dont il s’agit. Ici exemple des parcelles cadastrales.

On trouve des actions possibles sur chacun des éléments de la sélection :

Action

/vﬂ

Zoomer sur la parcelle

x ha = 5 K

Supprimer de la sélection

Consulter Edicom.

ir 'unité fonciere.
Voir I'unité fonciere
Voir les parcelles contigués

Ouvrir la fiche de
I'objet

Ainsi que des actions possibles sur I'ensemble des éléments :

SIEEE
N

Exporter Cacher/Afficher Recherche des

Sélection
des colonnes propriétaires
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Exporter Hnu

Pour exporter le résultat de la sélection selon différents formats.
En cliquant sur I'icone Exporter, les formats disponibles se présentent a nous : [ Excel

Bcsv
[ PDF
& Copy
& Shape

Documentation Utilisateur X’MAP 3 S [ra p

& Maplnfo
& Gml

& Gpx

o Kml

& GeolSON
o Dxf

& Dgn
& PGDump
& SQLite

|

Cacher / Afficher des colonnes

Pour formater I’édition a sa convenance il faut cacher afficher des colonnes.
En cliquant sur I'icone, Xmap nous présente les colonnes attributaires :

B0

Nom du premier propriétaire
Action

(W] MNuméro court

Superficie en m2
Code INSEE

(W] MNature du bien

= En cliquant/recliquant sur I'une d’elle, la colonne associée disparait ou ré-apparait dans le
tableau Résultat de la sélection.

Recherche des propriétaires
= Ceci est disponible lorsque les objets sélectionnés ont des parcelles.

Cf. chapitre Il . 2.
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Sélection
Permet d’enregistrer une sélection et d’obtenir des mesures sur les sélections. En cliquant sur
I'icbne sélection :

B

Sauvegarder |2 selaction

Aireflongusur/perimeatre projetes des obhjets

Action ; — ——
| Aire et longueur projetées de |3 sélection

@ x * F % | Zonetampon depuis cette sélection

Sauvegarder la sélection :
Cette action permet d’enregistrer une sélection. On choisit un intitulé pour cet enregistrement, et on peut
le sauvegarder seulement pour |'utilisateur, soit pour I'espace de travail, soit pour I'ensemble des

utilisateurs de xmap.
L ———]

Sauvegarder la sélection

Titre | sauv selection

Arces Moi uniguement d

Man espace de travail
Tous les utilizateurs

e
Pour finaliser I'enregistrement, cliquer sur valider.

Pour retrouver cette sélection, il faudra se rendre dans le menu « Liste des Sélections sauvegardées » : on
affiche un tableau qui récapitule I'ensemble des sélections

| e = »

. Affichage Couche Liste des sélections sauvegardees C

W) 7 v .

Liste pes S& ecnons SAUVEGARDEES

¥ Replier le tableau de résultar lors du chargement de la selection

Id MNom user | workspace Utllilsateur Workspace C

2 sauv_selection 0 0 '

Par ligne, on peut charger, modifier, ou supprimer une sélection.
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Aire, longueur, périmétre projetés des objets

En cliquant sur cette option, on ajoute des colonnes dans le tableau de résultat de la sélection pour
informer sur ces mesures pour chaque objet.

Exemple sur des parcelles :

Alre () Périmatre (m)
5514.67 360.89
5025.65 294,66
2262.53 291.32

Pour retirer ces colonnes et revenir a la configuration initiale, cliquer sur la petite fleche de I'outil
Sélection, et choisir « Revenir a la sélection initiale ».

EHEEIE
Revenir a la sélection d'origine

Sauvegarder |z selection

Action
| o Aire/lonzueur'périmétre projetés des objets |iF

@ x M £ & | Aireetlongueur projetées de la sélection K

Zone tampon depuis cetie sélection

g x % = 5

Aire et longueur projetées de la sélection
Cette option nous fournit dans une nouvelle fenétre le calcul des mesures sur la somme des objets de la
sélection :

AIRE ET LONGUEUR PROJETEES DE LA SELECTION A=
Couche Alre (m#)
Farcelles 12802.84
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Zone tampon depuis cette sélection

En choisissant cette option, I'objectif est d’élargir la sélection aux objets voisins dans un certain rayon.
La fenétre du menu sélection s’'impose a nouveau a nous, dans laquelle nous allons entrer le rayon dans
lequel on veut étendre la recherche. Il faudra ensuite cliquer sur Appliquer.

Couches : |} Parcelles % | ‘

Typedesélection: % | & | & X &

in

Cpérations sur les selections: | § x® b

Zone tampon (en m) ! IL | oc

Appliquer || Annuler |

oc

Ouvrir la sélection | Vider la sélection

En ayant fait « Valider », le tableau de sélection s’allonge en donnant les objets voisins supplémentaires,
et sur la carte, les nouveaux objets de la sélection sont également mis en surbrillance.
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5. Les opérations sur les sélections

Elles sont de 4 sortes :

n+;-;
/ N T

Remplacer la Ajouter a la Intersection avec la Exclure de la
sélection courante sélection courante sélection courante sélection courante

Ces différentes opérations s’opéerent entre les résultats de sélections consécutives.

« Remplacer la sélection courante » : le résultat de ma seconde sélection viendra se substituer aux
résultats de ma premiére sélection (qui seront donc perdus).

« Ajouter a la sélection courante » : le résultat de ma seconde sélection viendra s’ajouter aux résultats de
ma premiere sélection.

Les résultats se mettent ainsi a jour dans la fenétre « Résultat des sélections ».

6. Les zones tampon

Une zone tampon crée un élargissement de la sélection, selon I'épaisseur souhaitée (unité : le metre).
L’élargissement s’opére autour de la figure de sélection (« type de sélection).

7. Quvrir et vider la sélection

Ouvrir la sélection : pour afficher la fenétre « Résultat de la sélection » lorsqu’on I'a refermée auparavant.

Vider la sélection : pour remettre a zéro la sélection et vider les éléments de la fenétre « Résultat de la
sélection ». En arriere-plan, les objets précédemment mis en surbrillance reprennent leur aspect
d’origine.
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Menu Outils

Documentation Utilisateur X’MAP

Le menu Outils rassemble un certain nombre de fonctionnalités.

Attention, il est a noter que toutes ne sont pas disponibles selon les profils utilisateurs. C'est pourquoi
certaines seront décrites ici qui ne sont pas forcément présentes sur votre propre application X’MAP.

Dutils Recherche Impression
i Geo-Traitements v
Outils google w
Images w
Recolement w

38
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Recherche B.A.M

Rechercher une
coordonnée

Convertir une cocordonnée
Données de la couche
Requétes

Geéolocalisation

Géolocalisation de
documents

Copie d'écran

Maodifier les attributs d'un
objet

Mesures

(=
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1. Outil Mesures

Dans le menu Outils, cliquez sur I'outil Mesures

Type: | Longueur ¥ | wunité m v | Accrochage: ¥ n
Type Aire Actlons
Somme : Longueur: 0.00 m

Surface : 0.00 m?

[l ; Effacer les mesures a la fermeture

Pour mesurer une distance, choisissez Longueur.
Pour mesurer une surface, choisissez Aire.

3sirap
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Mesurer une distance

Cliquez une fois pour définir le premier point, ainsi de suite pour mesurer sur plusieurs segments
consécutifs

Double clic pour terminer la mesure

Mesures

Type: Longueur ¥ | unité m v | Accrochage: ¥ u

Type Mesure Actions
Longueur 2609.94m l:' n
Samme ; Longueur: 2609.94 m

Surface : 0.00 m?

L ; Effacer les mesures a |a fermeture

Dans la boite de dialogue « Mesures », vous pouvez :
Changer la couleur du trait de mesure de distance,
Zoomer sur la mesure, Supprimer cette mesure,
Vider toutes les mesures prises.

Mesurer une surface
Cliquez une fois pour définir le premier point, ainsi de suite pour créer le polygone
Double clic pour terminer la mesure

Type: Aire ¥ | unité m? v | Accrochage : ¥ u

Type Mesure Actions

Longueur 260994 m |:| E n
Aire 171248022 m? . ﬂn

Somme : Longueur: 2608.84 m
Surface : 1719480.22 m?

[ . Effacer les mesures a la fermeture

Dans la boite de dialogue « Mesures géométriques », vous pouvez :
Changer la couleur du trait de mesure de distance,

Zoomer sur la mesure, Supprimer cette mesure,

Vider toutes les mesures prises.

Encart Somme :
Il additionne les différentes mesures prises.
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2. Outil Dessin

Dans le menu Outils, cliquez sur I'outil Dessin

CONSOLE DE DESSIN A=IIX

S
Projections disponibles
X X 4
5 WGS84
dFO=e0 0l 8
- Talle  Type Taille Epalsseur  Orlentation de Proportion de Opacité de
& | Type Commentaire s . . contour  contour @ | B Police police G [ police limage limage limage Flaches

¥ Effacer les dessins 3 |a fermeture

Fonctionnalités

Cette console de dessin va vous permettre de dessiner sur le plan, dans un fichier temporaire (qui n’est
valable que le temps de la session) :

Des points, lignes, polygones, cercles, rectangles et annotations,

D’en modifier la couleur

De gérer les propriétés (taille de la police...)

De modifier des propriétés pour les images

De créer des fleches pour les lignes dessinées

Créer des dessins

Cliquez sur le type de dessin que vous souhaitez créer : dans I'exemple ci-dessous, je vais créer un
nouveau rectangle.

Positionnez-vous sur le plan, a I'endroit ou vous allez créer votre nouvel objet :

Un clic pour commencer,

Double clic pour terminer.

Ajouter un nom pour le dessin.

Libellé

Ecolg|

La liste des dessins successifs s’affiche dans la console de dessins au fur et a mesure qu’on les crée. Par
cette console, on peut les modifier.
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Import — Export

CONSOLE DE DESSIN

X

Importer Exporter

Pour rappel, les dessins ne sont valables que le temps d’une session. En actualisant la page web par
exemple, ils disparaissent. On ne peut pas non plus les enregistrer comme des couches.

Cependant, il existe un moyen de les sauvegarder : I'export.
L’export d’'un ensemble de dessins permet d’enregistrer ces dessins, afin de pouvoir les recharger plus
tard lors d’une autre session par exemple, via I'import.

Nommer le fichier de sauvegarde

X'"MAP demande un nom pour I'export. Il le télécharge ensuite sous le format geojson (dans le dossier
« Téléchargements » de « Mes Documents » du PC).

Pour I'importer a la prochaine session, il faut cliquer sur « Import » et aller le retrouver dans
I'arborescence.

Vous pouvez par exemple, envoyer le fichier DessinXXX.json par mail a un autre utilisateur Xmap, qui
pourra alors I'importer et voir apparaitre votre projet sur sa propre session Xmap.
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Dans le menu Outils, cliquer sur Outils Google ~ Q = k
Outils Recherchs Impression Sélections
G Outils Google .~ 9Rechercher unlieu

Trois fonctionnalités issues de Google sont disponibles.

| Rechercher une
[ coordonnée

Rechercher un lieu

RECHERCHER UN LIEU : A=

Ville, rue .., | | ; n

-y il

Streetview

A Streetview

=+ Itinéraires

Une fois activé, il faut cliquer sur un lieu précis dans une rue, afin de faire apparaitre une fenétre

présentant streetView

. Affichage Couche Outils Recherche Impression Sélections Construction Infobulle Edicom
w i helg- igle - ' 12
-
A,
3 iy
B / Comedy ; ("UIS B
CL palace 4 sy,
il
Av 20.
G e
rre

!‘ 10
Neinoprix ¥ o o

My Miven 1o i

L Hippadrame: |
i i BE| e, =
: ey & L
oM Ny s

: - o &

e, 2 f B O 1} =
Appart'City =
y Valencel &
e Eentre %
1 &

=
o
i
o
5
/)
@;
1
T C
S
M
]

e v
4 =
4 St
‘f # Ay
f 5
/ 3
oflege /! & (2
e Loubet - / o
75 o & e g

. Lapetite | |

Vitesse

D

Co

Représente la localisation liée a la fenétre StreetView.
La fleche indique I'orientation vers laquelle on « regarde ».

On peut se déplacer dans la fenétre de street view ; de la méme facon, le point bleu et sa fleche

directionnelle se déplacent en méme temps.
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ltinéraires

InnErares GooGLE

Départ

An.i\‘lée : “

L& | ¢+ | &

|
| |
|
|
|

Entrer le lieu de départ et le lieu d’arrivée, choisir le mode de déplacement.

n : permet de se localiser, pour mettre ce lieu comme départ. Attention, cette fonctionnalité de
localisation de I'utilisateur n’est disponible que si le site est en https.

n : permet de saisir directement sur la carte le lieu de départ. Xmap remplit alors automatiquement
I’adresse correspondante dans le champ Départ ou Arrivée.
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4. Outil Rechercher une coordonnée

Dans le menu Outils, cliquez sur I'outil Rechercher une coordonnée.

RECHERCHER UNE COORDONNEE A =3
Projection WGSs4 v
Longitude
Latitude

En rentrant les coordonnées selon la projection choisir, on peut zoomer sur le point recherché.

5. Outil Convertir une coordonnée

Dans le menu Outils, cliquez sur I'outil Convertir une coordonnée.

CONVERTIR UNE COORDONNEE

Projection iniale = WGES84 ¥
Longitude

Latitude

Projection finale WGs84 r

{ EI )

Longitude

Latitude

—
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6. Outil Données de |la couche

Dans le menu Outils, cliquez sur I'outil Données de la couche.

DONNEES DE LA COUCHE ...

Couche:| Communes -
nn Rechercher:
Fiche ob] matricule Ident Insee
—_— ~— -~
Q ‘ o Sauwviat 057 e
Q E 0 Sauxillanges 062
a E ¢ Sugéres 08:
Q ‘ a Vollore-Mantagne 0a:
Q K ¢ Vallore-Ville 0&:
Q i ] Aubusson-d'Auvergne 06:
Q ‘ o Augerolles 06:
Q E ¢ Courpiére ez

-
-

Conserver |a sélection lors de la

Affichage 1 a9 sur 76
fermeture

Il faut choisir la couche dont on cherche a connaitre les données, dans la liste déroulante. A partir de I3,
tous les objets de cette couche sont listés, avec les valeurs associées aux champs.

Bl
4 \

Sélectionner les objets Exporter les objets du
du tableau tableau

L’outil « Sélectionner les objets du tableau » fait a la fois la sélection des objets et le zoom sur leur
étendue spatiale.

Conserver |a sélection lors de |3

Avec la possibilité de conserver la sélection a la fermeture de la fenétre : L
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Filtrer les données
Le tableau des données de la couche offre la possibilité d’effectuer des filtres sur les données, des
requétes sur les attributs.

Pour chacune des colonnes, le filtrage s’effectue via les champs du formulaire suivant :

Remarques :
- Le champ « recherche » n’est pas sensible a la casse
- Le temps de réaction peut étre un peu long si les calculs engendrés sont complexes.

- L'outil « Sélectionner les objets du tableau » m fonctionnera de la méme fagon sur le résultat
du tri : a la fois la sélection des objets et le zoom sur leur étendue spatiale.
- L’outil « Export » exportera le résultat du tri.

Exemple : Recherche des zonages AU de la couche PLU
- Faire afficher les données de la couche Zonage PLU POS CC
- Puis, pour la colonne Code, ou identifiant alpha-numérique, choisir « ~= »
- Saisir les lettres AU dans la zone de recherche
- Taper sur entrée

Le tableau est filtré pour afficher tous les zonages AU et dérivés (AUC, AUDb, ...) On peut ainsi les
sélectionner par exemple, ou les exporter.

Exemple : Recherche des parcelles de surface inférieure ou égale a 1 métre carré
- Faire afficher les données de la couche Parcelles
- Puis, pour la colonne Superficie en m2, choisir « <=»
- Saisir 1 dans la zone de recherche
- Taper sur entrée

Exemple : Recherche des parcelles dont le nom de propriétaire est Dupont
- Faire afficher les données de la couche Parcelles
- Puis, pour la colonne Nom du propriétaire, choisir « =»
- Saisir Dupont dans la zone de recherche
- Taper sur entrée
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7. Outil Géolocalisation

Dans le menu Outils, cliquer sur Géolocalisation.

Informations Rec

|
(E ® Réseau/3G GPS '

Coordonnées |

Précision

Vitesse |

Altitude |

Activer la fonctionnalité en positionnant le curseur sur ON.
A noter que le positionnement de I'utilisateur (de sa machine) n’est possible que si le site est sécurisé (en
https). Ceci est une exigence de Google, auteur de cette fonctionnalité.

On peut sélectionner la source du positionnement.

Onglet Rechercher
Permet d’effectuer des recherches d’objets des couches aux alentours du point de positionnement. On
choisir la couche dans laquelle on recherche et on choisit le rayon de recherche.

(GEOLOCALISATION

Informations Rechercher ldnérair

m

Rechercher Trongons de conduite d'eau ¥ | & | 50 métres de moi

Résultats

Nombre d'objets trouveés

Nombre total d'objets F

Onglet Itinéraire
Ouvre la fonctionnalité Google de recherche d’itinéraire.
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8. Outil Copie d’écran
Dans le menu Outils, cliquer sur Copie d’écran.
Miainteni fa fouche Shit puis déssinet (myprise 3 exporter

+

= o A LR f Wareae

- Maintenir la touche shift enfoncée

- Puis cliquer sur un point et maintenir pour dessiner un rectangle

- Enrelachant, un fichier mapshot.png est généré et téléchargé automatiquement dans le dossier
Téléchargements de votre ordinateur.

9. Outil Partager la carte

Dans le menu Outils, cliquer sur Partager la carte.

| PaRTAGER

URL | herp://xmap.sirap.frixmap_ambert/apps/index.phpgmap=56/t
- | £ [V]=

Cela met a disposition un lien qu’on peut envoyer pour partager la carte visualisée a ce moment.
On peut aussi cliquer directement sur I'une des icOnes pour les réseaux sociaux proposés.

S

e
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10. Outil Géolocalisation de documents

Dans le menu Outils, cliquer sur Géolocalisation de documents.

GEOLOCALISATION DE DOCUMENTS

Charger un document Visualiser les documient
N
Titre
Fichier Aucun fichier E
Fal
PAcces Moi uniquament ¥ 5
| ]
Coordonées GPS ;
Coordonées X_LAYERS : b
|

Cet outil permet de géolocaliser un document en I'attachant a une localisation. Le document est
téléchargé sur le serveur, et donc par la suite, accessible aux utilisateurs xmap a qui on autorisera ce
partage.

La boite de dialogue comporte deux onglets :

e Onglet Charger un document : pour enregistrer de nouveaux documents dans la base

e Onglet Visualiser les documents : pour consulter les documents précédemment enregistrés dans
la base et disponibles a la consultation.
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Procédure d’enregistrement de nouveaux documents — Onglet
Charger un document

- Donner un titre au document via le champ « Titre »
- Choisir les utilisateurs susceptibles d’accéder au document :

Acces Mol uniguement r

Mal uniguement

Mon espace de travail

Tous les utilisateurs

Canrdanbdas GPS

- Cliquer sur « Choisir » pour indiquer le chemin d’acces au document que I'on souhaite attacher.
- Sion n’a pas spécifié auparavant des coordonnées d’attache, xmap nous demande de le faire
maintenant :

Coordonées non trouvées, cliguez sur la carte pour en ajouter

- Cliquer sur la carte pour donner la localisation du document.

Une icone document se place sur I'endroit choisi

En méme temps, les coordonnées sont renseignées dans la boite de dialogue.

Coordonées GPS ;

¥ 52.7428 Y 5,2379

Coordondes X_LAYERS ;

Latitude 583898.5158 Longitude 5871415.9758

- Cliquer sur Relocaliser si je souhaite délacer le document sur un autre lieu ; puis cliquer sur la

nouvelle localisation.
- Enfin, cliquer sur Ajouter pour enregistrer le document au lieu choisi.
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Procédure de consultation de documents — Onglet Visualiser les
documents

L'onglet Visualiser les documents liste par défaut I'ensemble des documents visibles par I'utilisateur
courant :

Geo

harger un documeant Visualiser les docurments

CmFiltrer les documents

E | Titra Type ¢

Mon document TAT E

= e
- Encochant la case vide,
Titre Type
Mon document ™1 iZl E

La carte xmap se centre sur le document qui est représenté par I'icone document.
- Encliquant sur le titre du document que I'on souhaite consulter, un nouvel onglet du navigateur
s’ouvre pour afficher le document.

Recherche parmi les documents
Quand on coche (mettre sur ON) 'option Filtrer les documents :

mFiltrer les documents

Titre Extension

Arces Tous fes utilisateurs v

Proximité geographique: 10000 km

On peut effectuer une recherche sur les documents existants a la consultation, en filtrant sur les
parameétres suivants :

sur le titre ; sur le format (extension) ; selon le type d’accés aux documents ; il est également possible de
faire varier le rayon de recherche autour du point central actuel de la carte xmap : déplacer le curseur
vert.
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VI. Menu Impression

Ce menu permet de faire une mise en page de la carte avec titre, Iégende, ... pour une impression pdf.

YT
Titre

Echelle | 2000 Rotation n 0 n
Format standard ¥ A4 Porrrair ¥

o>

¥ Options avancées

Ce cadre correspond a I'emprise de I'impression pdf.

Il s’adapte en temps réel en fonction des parametres choisis dans la boite de dialogue précédente.

Ce cadre peut également étre déplacé directement a la souris, en cliquant (sur ou dans le cadre) /faisant
glisser.

Modifier I'échelle : permet de grandir ou diminuer I'emprise pdf

Rotation : entrer un chiffre ou utiliser les fléches : permet de faire pivoter le cadre d’impression
Format de I'impression : par défaut, on a A4 paysage, mais on peut également choisir A3, orientation
portrait, etc...

Zoomer sur la zone d’'impression : le zoom s’adapte de maniere a ce que I'emprise de la carte
corresponde a I'emprise du cadre d’impression

il

8

E
155

WS Centrer la zone d’impression : la carte est affichée de maniére a ce que le cadre se retrouve en son
centre.

En cliquant sur ce bouton, un fichier pdf xmap_print.pdf est généré et téléchargé dans le
dossier Téléchargements de votre PC.
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En cliquant sur options avancées, on a acces a tout un ensemble de paramétrage avancés sur notre
impression.

Meétadonnées autour de la carte

Cartouche en haut v Légende Dynamigue v

Classe de précision date

Cartouche : on peut choisir sa position dans le cadre
Légende : aucune, dynamique, ou fixe.

- Dynamique : correspond a ce qu’on voit a I'écran (les couches chargées non visibles car sur une
autre zone de la carte -non présentes ici a cause du niveau de zoom- ne sont pas représentées
dans la légende)

- Fixe :il s’agit d’un fichier image que I'on peut insérer dans notre impression, en place de la
légende. Ce fichier doit étre enregistré dans la base de données.

Classe de précision : A, B ou C. Il s’agit de la précision concernant les réseaux dans le cadre des DT/DICT.

- classe A (40 cm, ce qui revient a effectuer des relevés a 10 cm de précision)

- classe B (entre40 cmet 1.0 m)

- classe C (supérieur a 1.0 m)

Ajout d’informations liées a des outils

Ajouter

Tableau de points

Sélection : ajoute la surbrillance des données actuellement sélectionnées
Mesures : ajoute le dessin des mesures
Dessin : ajoute les objets de dessin
Tableau de points : pour ajouter I'affichage de points géolocalisés
- |l peut faire référence a un tableau de points chargés via le menu Couches / Ajouter des points
- On peut également charger un fichier de points via 'administration d’XMAP, dans le paramétrage
du plugin impression.

Le tableau de points est notamment utilisé dans le cadre des DICT : avec les récolements intégrés dans
I'application (avec le systeme de glisser / déposer), XMAP récupére les points GPS (ptrl) gu’il stocke dans
une table.

L'option tableau de point permet a x'Map, lors de I'impression, de récupérer I'emprise de la mise en page,
et de croiser avec la table de ces points GPS. S'ils trouvent des résultats, il les numérote de 1 a n dans
I'emprise du plan, et les affiche a la suite dans la mise en page.
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Choix des couches
Liste des couche & imprimer
4 [ Fonds de plans
| OpenSwrestMap
=-_ | OpenCycleMap

|o | Orthos Auvergne CRAIG

Ceci permet de sélectionner /désélectionner les couches que I'on souhaite voir imprimées. Par défaut
sont sélectionnées celles-la mémes qui sont cochées pour la carte affichée actuellement.
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Foliotage
Ceci permet de faire plusieurs impressions accolées pour une zone élargie.
# Options avancées -
Options d'impression Foliotage
Page: vertical 2 horizontale 3

Recouvrement (cm) :

o A 4

1T %

vertical 2 harizontale

AT

>
Sur cet exemple, on a choisi 2 pages verticales par 3 pages
horizontales (6 au total).

On demande un recouvrement de 2cm entre les pages en
vertical (et de 1cm en horizontal).

“aW ¢
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VIl. Menu Recherche

Ce menu est déprécié. Il est préconisé d’utiliser directement le menu Outils / Données de la couche, ou le
menu Outils / Requétes.

Le premier donne accés a I'ensemble des champs d’une couche et permet de filtrer sur tous ces champs.
Le second permet d’accéder a des résultats selon des filtres prédéfinis en amont par 'administrateur.

Couche: | Orthos Auvergne CRAIG *

Communes: | Aix-la-Fayette - [

i Code: nl

Le menu Recherche permet de faire une recherche d’objets basée uniquement sur le champ « code » qui
correspond au champ « ident » des objets.

Ce champ est un identifiant alphanumérique, qui était plutot utilisé avec les logiciels antérieurs a X’ MAP.
Peu de couches ont un champ «ident » renseigné.

Pour le cadastre, ident = numéro de la parcelle.
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VIIl. Menu Couche

Ce menu permet d’afficher temporairement (le temps de la session) des données exterierures.

Ajouter un web-service

Ajouter une couche
PostGis

Ajouter des points

1. Ajouter un web service

On renseigne les éléments de connexion a des flux extérieurs.

AjouTer UNE coucHE WEBSERVICE

WS WHs WMTS ESRI Cadastre.gouw.fr

Serveur WMS GeoBretagne Cadastre "

Adresse WMS http://gecbretagne.frigeoserver/cadastrefwm

Utilisateur
!
Mot de passse
Couche v

Pré-visualiser la couche

Ajouter la couche
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Exemple : pour faire afficher un flux WMS

Soit les serveurs et leur url sont déja configurés dans I’'administration, dans ce cas le choix de serveurs
apparait dans la liste déroulante ; soit aucun n’a été pré-enregistré, et il faut écrire directement I'url dans
I'encart : Adresse WMS.

Ensuite, cliquer sur « Liste des couches » pour faire afficher les éléments dans la liste déroulante.

Par exemple, si on entre I'adresse :
http://ws.carmen.developpement-durable.gouv.fr/WMS/5/Carte Alsace
On obtient :

¥ Ajouter une coucHe WeBSERVICE

| | WMS WFS WMTS ESRI
l Serveur WMS v|
_) Adresse WMS hizp:/fws.carmen.developpement-durable.goi
= |
\-i Utilisareur
! Mot de passse
|
I
|
‘l Couche Eaux superficielles
_I . Eaux superficielles
| Eaux souterraines
] Bassins versants
| Zones sensibles
k. Zones d'actions renforcées
/'] Zonezvulnérables renforcées

Zonezvulnérables

Sites Classés/Inscrits

RAMSAR Bade-Wurtenberg

RAMSAR

Parc Mawrel Régional hors Alsace

Parc Matrel Régional

ZI1CO - partie hors Alsace

ZICO - partie Alsace

ZMIEFF2

ZMIEFF1

Directve Habitats (Z5C)

Directive Qiseaux (ZP5)

Réserves biclogigues et forestigres dirigées
| Réserves biclogigues et forestigres intégrales b

3

I SIS

!
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A partir de 13, il faut sélectionner une couche, et cliquer sur « Ajouter la couche » .
Un message d’information en haut a droite indique que la couche a été ajoutée, et elle s’affiche a I'écran.

Ajout couche WMS

UEEIEY  Couche Eaux_superficelles ajoutée 3 partir de

o

Infobulle

hittp://ws.carmen.developpement-
durable.gouv.fr/WMS/5/Carte_Alsace

[
AJouTER UNE COUCHE WEBSERVICE
3 Q
% WMS | WFS | WMTS | ESR
/ Serveur WMS A EI £ Fonds de plans
[ [L] € Bings
AdresseWMS | hupi/fws.carmen.developpement-durable.got | s 2 P W & Openstreethiap
Urilisateur Ea

b [ 4 @ Cadastre

3 i &~ [C] % Documents d'urbanisme
- | S Bt i [ % &l Analyses thématiques cadastre
Eithe B supertiontis: ! :

Mot de passse

JEa 17 S

b S TIRA S SR

{ 1}1-"‘ ‘

g . L

| , o Pac

a .\ i
L Bosel-Londechaft _Agrgou=So sl

Remarques :
- Il n'y a pas de zoom sur les données wms
- Le bouton Prévisualisation de la couche : ne fonctionne pas.
- Il faut que le flux WMS soit en projection EPSG 3857 (WGS84) afin d’étre en cohérence avec les
données XMAP
- Sile flux est composé de groupes de couches (sous niveaux, « layer » a l'intérieur de « layer »),
XMAP ne pourra les afficher.
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Exemple : pour faire afficher des éléments du cadastre

WMS WFs WMTS

m
L1

R Cadastre.gouwv.fr

Veduillez saisir un nom de commune ou un code postal.

Nom / Code postal rche € - n

Renseigner le code insee d’'une commune. Par exemple, 26000.

En tapant sur entrée ou en cliquant sur n, on obtient une liste de choix d’éléments a faire afficher :

Weulllez saisir un nom de commune ou un code postal.

Mom / Code postal 26000 n

Code INSEE Code postal Label Q

26362 26000 Valence m E
26362

Liste des couches

@

Amorces cadastrales |

Lieu-dit

Parcelie

&Y

Subdivision fiscale

Clgrure [

Détails topographiques [

Eléments hydrographiques (]

Il ne reste plus qu’a cocher les couches désirées, puis cliquer sur Appliquer.
Les couches sont chargées, comme le confirme une petite note temporaire :

Ajout couche WMS

Couche CP.CadastralParcel ajoutée a partir de

http://inspire.cadastre. gouv.fr/scpc/26362.wms
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2. Ajouter une couche PostGis

Se connecter a un serveur pour accéder a une table d’'une base de données.

AjClUTEl UNE COUCHE POSTGIS

Connect Filter Add / edit server
Server v |
Schemas v
Tables v ¥
Colonne dé v rz
Colonne géométrie v

Onglet Add/edit server

Il convient d’abord de créer une connexion a un serveur contenant des données. Pour ce faire, utiliser
d’abord I'onglet Add/edit server.

Saisir les informations de connexion, tester éventuellement, et sauvegarder.

Cet onglet permettra également de modifier les parameétres de connexion.

Onglet Connect

Ensuite, venir sur I'onglet Connect, sélectionner le server venant d’étre configuré.
Choisir le schéma, la table ou se trouvent les données.

Renseigner la colonne clef primaire, et la colonne géométrie.

Puis Cliquer sur Charger les données.

Onglet Filter

Ici on peut filtrer les données de la table que I'on souhaite importer, en créant notamment des
expressions (par exemple : import des parcelles de superficie inférieure ou égale a 10 metres carrés).
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3. Ajouter des points

Cet outil permet de faire afficher une liste de points dont on a les coordonnées. Il faut copier les données
présentes dans un fichier excel, ou csv, dans I'encart du bas, et renseigner dans quel ordre se trouvent les
infos d’identifiant, de latitude, longitude, ...

Enfin, il faut indiquer dans quelle projection se trouvent les données.

Exemple :
Dans un fichier excel sont les données suivantes :

Latitude Longitude |Indentifiant | Nom
44,73599 1,38374 123 | Durand
44,74226 1,39241 45 | Dupont
44,73827 |1,38495 86 | Moulin
44,7384 1,38471 97 | Bernard
44,74247 | 1,38568 456 | Lhermitte

Copier 'ensemble des cellules et le coller dans I’'encart du bas. Dans ce cas, la séparation des champs sera
la tabulation.

Indiquer ensuite le nombre de lignes d’en téte (qui ne seront donc pas considérées comme des points) ;
ici 1.

Fournir I'ordre des colonnes,

Donner la projection des données.

(Cf. illustration suivante)

En cliquant sur « Charger les points », XMAP positionne un marqueur pour chaque point de notre liste.

- ~ = @ L) o

Affichage Couche Outils Impression Edicom Sélections Infobulle

Séparateur de champs TABULATION

|
: Nblignes entéte 1
% Position identifiant 3

/ Position x/longitude | 2
p

Position y/latitude 1
Pasition zfaltitude

7
i

%

: Projection inidale WE584

\

\ S

Latitude Longitude Indentifiant MNom
44,73599 1,38374 123 Durand
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IX. Menu Construction

Ce module permet de construire de nouvelles données.

Les onglets Layers et Menu Digit sont similaires dans leur

= Layers | E28 Menu digit Objectif .
Lol = Siecionnenun iveau = " | ->D’abord sélectionner le type d’objet que I'on souhaite
E : construire (la table dans laquelle on va les créer)
= S'accrocher a

Boite a outils
faireb

q

-> Apparaissent ensuite une boite a outil et des paramétres : ce sont les
outils de construction. La boite a outil differe selon le type d’objets de la
classe sélectionnée (point, ligne, polygone). Les paramétres sont propres
aux outils sélectionnés.

Utile : pour chaque outil sélectionné, une aide est apportée dans un encadré

bleu, en haut a droite de la carte

* Topologie des données

-> Puis choisir éventuellement de s’accrocher a des objets
existants, et cocher éventuellement division lors de I'accroche :
| ceci permet de garantir la topologie des données*.

Boite & outils

qa

]
£+ 0 % @ B oD C

| Inverser les arcs de cercles

Rayon de courbure minimum
Rayon de caurbure

Zone tampon

Afficher | Taille m -

Extrémité | 2 = =

La topologie de données vectorielles est un ensemble de régles qui permettent de s’assurer de la qualité
des relations spatiales entre les objets. Elle permet I'analyse de ces relations spatiales pour de
nombreuses utilisations, notamment le parcours des graphes (cf. théorie des graphes).

S’accrocher a des objets existants : lors de la construction d’un nouvel objet, la souris s’accroche
automatiquement a un objet voisins (dans un certain rayon). Utilité : avoir une connectivité parfaite entre

les éléments d’un réseau.

Division lors de I'accroche : cela sert a créer un nouveau nceud dans I'objet sur lequel on s’accroche, a
I’endroit méme ou I'on s’accroche. Utilité : raccorder le nouvel objet au graphe existant (pour un

parcours valide).
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1. Les icOnes outils

Pour les objets linéaires

Supprimer
Supprimer par clic Modifier les
g attributs
Sélection Diviser un
Modlifier \\ \ / / objet linéaire

Modifier des
attributs communs

Construire —> WP (# & x M B £ B <«

2 - o .
Fusionner ¥ <% | % | G| & e B D C

des nceuds Rétablir la derniére
/ / / \ modification
Translation d’objets )
Annuler la derniére
modification
Rotation d’objets
\ Redimensionner
Créer un objet complexe la sélection
d partir de la sélection Construire un

objet complexe

Pour les objets ponctuels

Construction d’objets par

Neeud lancé saisie de coordonnées Modification d’objets par
ceudiance \ saisie de coordonnées

Modifier I'orientation

| B9 Aox N F

Construction de ponctuel

d’un ponctuel

par intersection

Pour les objets surfaciques : on retrouve les mémes outils.
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A noter:
- Ces outils sont utilisables une fois choisie la couche dans laquelle on cherche a construire.
- Sil’on souhaite se déplacer dans la carte quand on a cliqué sur un outil pour I'utiliser, il suffit de
cliguer/maintenir sur un point de la carte, et la faire glisser dans le sens souhaité. Quant au zoom,
il est actionnable avec la molette de la souris.

Construire
Pour construire un nouvel objet

Cliquer sur un point pour créer un point.

Double cliquer pour terminer

Maintenir « Ctrl » pour tracer a la perpendiculaire

Maintenir « Shift » et approcher la souris d’un segment pour dessiner a la paralléle
Maintenir « Ctrl » + « Shift » pour tracer un arc tangent

Maintenir « Alt » + « Clic » pour faire du dessin libre

« Echap » pour annuler le dernier point

Modifier

Cliquer sur I'objet que I'on souhaite modifier (Shift + clic pour sélectionner plusieurs objets).
A ce moment, les nceuds constitutifs de I'objet apparaissent ; il est possible de les déplacer, de
les supprimer, ou d’en créer un nouveau (si c’est un linéaire).

Sélection
Cliquer sur I'objet que I'on souhaite modifier (Shift + clic pour sélectionner plusieurs objets).

Supprimer
Il faut d’abord avoir sélectionné un ou plusieurs objets (avec I'outil précédent, Sélection). Quand on clique
sur ce bouton, X’'map demande validation pour supprimer les objets sélectionnés.

Supprimer par clic
Permet de supprimer directement les objets sur lesquels on clique. X’'map demande validation avant de
supprimer.

Modifier les attributs
Cet outil permet d’ouvrir la fiche de I'objet (sur lequel on a cliqué), et de pouvoir y modifier les valeurs de
ses attributs.

Diviser un objet linéaire

L'intérét de cet outil est de découper un objet ligne en deux objets ligne. D’abord, cliquer sur un I'objet
pour le sélectionner, ensuite, cliquer a I'endroit ou I'on souhaite effectuer la division.

Impact sur les données attributaires :

Un des deux objets conserve I'ancien identifiant ; I'autre en acquiert un nouveau. Les valeurs des attributs
sont reportées sur les deux objets de maniéere identique a I'objet d’origine. On ne conserve pas de trace
de cette modification (pas d’historique).
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ENREGISTRER DES ATTRIBUTS COMMUNS

gid
Modifier des attributs communs

Cet outil s’utilise uniquement apreés sélection de (d’un ou) LS Grenoble
plusieurs objets. Giamiire

Il ouvre une fiche d’attributs communs : pour appliquer la
modification sur un attribut, pour tous les objets, cocher
la case correspondant a I'attribut, et entrer ou valider sa b
valeur. rorigon

Année
de
pose

Materiau

¥l Garder les valeurs d'attributs en mémoire Annuter  Valider

Fusionner des nceuds

On clique sur un premier nceud. Il apparait en vert.

Ensuite, en maintenant la touche Shift enfoncée, on clique sur un (ou
& plusieurs autres) nceud que I’on souhaite faire fusionner avec le premier.

Ces autres noeuds vont apparaitre en vert.

& Enfin, cliquer sur « Fusion » disponible dans I’encart « Parameétres ».
A savoir : c’est a la position du noeud sélectionné en premier que se fera la
fusion.

Translation d’objets
Il faut tout d’abord sélectionner un ou plusieurs objets avec I’outil sélection.
Ensuite, cliquer/maintenir sur un objet et le faire glisser dans le sens souhaité.

Il est a noter que I'objet se déplace et impacte par ce déplacement les objets qui sont rattachés a ses
nceuds. La topologie est donc conservée UNIQUEMENT pour les objets VISIBLES. En effet, il est possible
que I'objet translaté soit également relié a des objets d’une couche non visible dans cette configuration.
Dans son déplacement, on perd le lien avec ces objets non visibles.

Enfin, enregistrer ou annuler le résultat en cliquant dans les boutons disponibles dans I'encart
« Parameétres »

¥ Sauvegarder

Rotation d’objets

Ceci n’a pas d’effet sur les ponctuels (pour les ponctuels on modifie I'orientation).
Il faut tout d’abord sélectionner un ou plusieurs objets avec I’outil sélection.

Puis cliquer et maintenir pour effectuer la rotation.

On peut ensuite double cliquer ou taper sur entrée pour valider.

Ou taper sur Echap pour annuler.

A noter : Attention, en utilisant cet outil, on perd les accroches aux autres objets (d’un réseau par
exemple), on perd donc la topologie.
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Créer un objet complexe a partir de la sélection

On commence par sélectionner un ou plusieurs objets dont on veut que I'objet complexe soit composé.
Il est possible de sélectionner des objets d’un type différent de celui choisi pour la construction (le cas si
on veut associer dans I'objet complexe des ponctuels d’une couche et des linéaires d’'une autre couche) :
pour ce faire, lors de la sélection, cocher dans I'encart Parameétres « Sélectionner dans tous les niveaux ».

Ensuite, choisir I'outil « Créer un objet complexe a partir de la sélection ». On doit rentrer un libellé pour
I’objet complexe créé.

LIBELLE DE L'OBIET COMPLEXE ...

Libelle . |

Construire un objet complexe

Cet outil est la suite du précédent : il permet de construire au lieu désiré un objet de type celui défini
précédemment.

Dans I'encart Parameétres, I'utilisation des objets complexes est proposée :

Objets : test x

Construire
\ 2 | Ao | x | Supprimer l'objet

4

complexe de la liste
Renommer Orient I'objet complexe lors de |a création

I'objet complexe

Dans Objets : choisir dans la liste déroulante I'objet complexe que I’on souhaite construire.
Puis cliquer sur le bouton Construire (ci-dessus)

On voit se reporter sur I’écran I'image de 'objet complexe. Le positionner au lieu désiré, éventuellement
si on a coché « Oriente I'objet complexe lors de la création », on peut modifier son orientation.

Une fois validée la position, une fiche de I'objet s’ouvre afin de renseigner les attributs communs (c’est-a-
dire des colonnes du méme nom et du méme type ; par exemple le champ insee). Il faudra donc bien
veiller a remplir ensuite un par un les autres attributs des composants de I'objet complexe.
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Redimensionner la sélection
Mathématiquement, il s’agit d’appliquer une homothétie a un objet. On I'agrandit ou le réduit selon un
axe.

llustration : https://www.kartable.fr/ressources/mathematiques/cours/l-homothetie/41135

On commence par sélectionner un ou plusieurs objets que I'on souhaite redimensionner. (On peut
également sélectionner dans d’autres niveaux que la couche dans laquelle on construit).

Ensuite, I'outil nous demande de poser deux points : le premier pour fixer I'origine de I’homothétie (sur la
figure le point O) ; le second pour définir la longueur correspondant a la proportion d’origine
(agrandissement = 1). Ensuite, on déplace la souris pour faire varier cet agrandissement (le rapport de
I’'hnomothétie). Ensuite on clique pour valider.

Attention : avec cette opération encore, la topologie peut étre perdue (perte de I'accrochage aux autres
objets).

Annuler/Rétablir la derniére modification
On peut retourner en arriére (ou rétablir) jusqu’a 20 actions.

Construction (d’un ponctuel) par saisie de coordonnées
La saisie se fait dans I'encart Parametres :

X i

Projection WiG584

Modification d’objet (ponctuel) par saisie de coordonnées
D’abord, cliquer sur I'objet a modifier.
Dans I'encart Parameétres apparaissent alors ses coordonnées.

X | 154178111 ¥ | 5580126,452

Projection WGS84

Il suffit de saisir la modification souhaitée et d’enregistrer.

69



3 S [Pa p Documentation Utilisateur X’MAP

Le monde vu d'en haut

Modifier I’orientation d’un ponctuel

On commence par cliquer sur le ponctuel sur lequel on souhaite travailler.
Ensuite, on clique a coté et maintient, pour faire pivoter I'objet.

Une fois terminé, on tape Entrée (ou double clique) pour valider ;

Ou bien on tape Echap pour annuler.

Nceud lancé
Cela permet de créer un ou plusieurs objets dans un alignement et a une certaine distance d’un point
d’origine.

Lorsqu’on clique sur ce bouton, on est invité a cliquer sur un point de la carte ; et I'encart Parametre se
modifie comme ceci :

[ Créer un objet sur I'emplacement 0

Orientation 0 degrée(s)

EEEEEE

Nombre d'objet 1
Espacement 10 métre(s)
Annuler | % Sauvegarder
Le clic de la souris sur la carte marque le point d’origine. Le ponctuel désiré ce situera alors,

conformément a la configuration de I'encart Parameétre, avec un angle de positionnement de 0 degrés,
unique point, et avec un espacement de 10 metre par rapport a I'origine.

Ces parametres peuvent étre modifiés selon notre convenance.

Construction de ponctuels par intersection

Type d'intersection : e < | &
Rayon cercle 10 m
Cet outil permet de créer des points par I'intersection de droites et/ou de cercles. On peut soit les

dessiner sur la carte directement (en cliquant sur le centre du cercle et un point du cercle ; ou bien deux
points de la droite) ; soit on saisit le rayon dans I’'encart Paramétres.
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X. Menu Graphes

Ce menu regroupe les fonctionnalités liées a la consultation et la gestion des graphes. Il n’est utilisable
gu’a condition de posséder des données reliées entre elles de maniére topologique.

[y
[=7]
=]
=
m
ul

Calculerun graphe

T

En choisissant n’importe laquelle de ces fonctionnalités, XMAP va proposer a |'utilisateur de choisir le
réseau de graphes sur lequel il souhaite travailler.

~
3
)
A
(53]
L
n
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=
g
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T
m
iy
51}
J
I

Cliquer sur « Lancer une poursuite » pour activer la fonctionnalité.

Cliquer ensuite sur un objet du réseau.

XMAP renvoie I'ensemble des objets du réseau qui sont connectés a cet élément et qui se trouvent en
aval de ce point.

Cliquer sur « Rechercher un objet source » pour activer la fonctionnalité.

Cliquer ensuite sur un objet du réseau.

XMAP renvoie I'ensemble des objets du réseau qui sont connectés a cet élément et qui se trouvent en
amont de ce point. Il remonte jusqu’a la ou les sources qui alimentent le réseau jusque ce point.

Cliquer sur « Visualiser un secteur » pour activer la fonctionnalité.
Cliquer ensuite sur un objet du réseau.
XMAP renvoie I'ensemble des objets du réseau qui sont connectés a cet élément (amont et aval).
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Cliquer sur « Isoler un secteur » pour activer la fonctionnalité.

Cliquer ensuite sur un objet du réseau que I'on souhaite isoler.

XMAP renvoie I'ensemble des objets du réseau qui doivent étre manipulés (vannes a fermer, courant a
couper, ...) afin que I'objet soit isolé du reste du réseau.

Ces objets a manipuler sont mis en surbrillance.

Cliquer sur « Calculer un graphe » pour activer la fonctionnalité.
Cette fonctionnalité permet de renseigner des attributs, en faisant des calculs sur les infos récoltées lors
d’une poursuite dans un graphe.

Exemple : je veux mettre a jour / remplir le champ « nombre de clients desservis » par un poste
électrique. J'effectue alors la poursuite du graphe, celui-ci va m’indiquer I'ensemble de postes clients a
I'issue de la poursuite.

Il existe certaines formules standards associées a certains métiers.
Par exemple, la formule C14100 qui permet de renseigner la chute de tension pour un coffret.
Les calculs sont écrits en interne, selon les souhaits des clients.

Parfois, un autre sous menu est disponible, s’intitulant « Controler un graphe ».
Son utilité est de relever I'ensemble des erreurs topologiques d’un réseau, qui empécheront le bon
déroulement des fonctions graphes.

Les anomalies remontées sont : non connexion entre deux linéaires trés proche ; linéaire dont le point
début = le point fin ; deux ponctuels entrant dans la composition d’un graphe et qui sont parfaitement
superposés (cela fait planter la poursuite) ; la fin d’un linéaire qui revient sur lui-méme.

Cliquer sur « Contrdler un graphe » pour activer la fonctionnalité.
Choisir le graphe sur lequel on souhaite contréler la topologie.
Puis cliquer sur « Lancer un contréle »

72



Documentation Utilisateur X’MAP 3 S [ra p

Le monde vu d'en haut

XMAP ouvre une nouvelle fenétre qui recense les points de dysfonctionnement.

Resuitat pu ContrROLE

Dérail Synoptigue
Détall @
Ouvrage @&
Assainissement Observation : Sommet isole
Gid: 8
Cout: D

Canalisation &,

Assainissement Observation : Aréte du graphe & proximité (distance 0.0104)
Gid : 641
Cout: 0.0104496756671381

Ouvrage @
Assainissement Observation : Sommet isolé
1 Gid: 135
Cout: 0

On peut cliquer sur la petite loupe afin que XMAP zoome sur |'objet en question.
Il est également possible de voir ces objets en surbrillance sur la carte :

4 ] € Assainissement

E £ Canalisation Assainissement

¥ s g ET.ElphES

------- W = Controle_ASS_raepa_assainissement

Dans I'onglet couches, un nouveau groupe est apparu : Graphes

Et une nouvelle couche, qui regroupe ces points de dysfonctionnement topologique :
Contréle_Nom_de_la_couche

. Y = ~ . 7 N
Les petites fleches = permettent de recharger le contréle, une fois que I'on a commencé a
modifier/corriger la topologie par exemple.
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XI.  Menu Guichet Unique

Ce menu permet de calculer la longueur des réseaux et d’exporter leur emprise a destination du guichet
unique d’INERIS.

R o o @

Sélections Infobulle Guichet unigue Edicom

—

/ \ S

Gurcr-u UNIQUE Choix du réseau

Liste des thémes

slectionner un theme

Indiquer la valeur qui sera exportée
dans le champ « Code Ouvrage »
déclaré sur INERIS

Code ouvrage

o | Projectian

PixclaFayece Choix de la projection de I'export

Ambert !
Arlanc

Aubusson-d'Auvergne

. Sélection des communes

Augerolles

Communes

L

Auzelles

Baffie

Bertignat
uitan

Beuriéres

Brousse

Longueur 20: 0 m - Longueur 3D :0m < - Calcul de Iongueur des
réseaux sélectionnés

Calculer la longueur : permet de faire afficher la longueur des réseaux.

La longueur 2D fait référence a la longueur projetée du linéaire ; la longueur 3D permet de prendre en
compte la composante altimétrique des canalisations (si les données en sont pourvues).

Exporter : ceci permet de générer un dossier zippé qui contient I'emprise du réseau demandé sous format
shape.

Par défaut, I'emprise (le buffer autour des linéaires) a une largeur de 50m.
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